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B Numération & Algorithmique de base 7

NOM: __ .. Prénom:_____________ . Note: _______ )
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1. Ecrire en base 10 les nombres binaires suivants : a = 1011, et b = 11 1011,.
2. Ecrire en base 2 les nombres écrits en base 10 suivants : ¢ = 42,5 et d = 27 + 1,.
3. Ecrire en base 10 les nombres hexadécimaux suivants : e = 2CA4 et f = 5F2CA44.
4. Ecrire en base 16 le nombre écrit en base 10 suivant : § = 2694,.
5. Ecrire en base 2, sans passer par la base 10, le nombre hexadécimal suivant : h = 37B1¢.
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Calculer, en « les posant » en base 2, les opérations suivantes :
1. J=1111+1011,
2. K=101101-1111,
3. L=10110x%x11,
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Compléter le tableau ci-dessous qui permet de déterminer le contenu des variables [§A], EB] et [Ec] a la fin de I'algo-
rithme [§ Affectations).

Une variable non présente en mémoire sera notée [g NIJ.

Instructions A 5 c
1 Algorithme : Affectations
2 Réle : Comprendre A €5
3 Variables : A, B, C (entiers)
U B« A+ 2
5 Début
6 Aeb CeB+3
7 B« A+ 2
8 CeB+3 A«<B+C
9 A«¢B+C
10 B« A+ C BeA+C
11 C ¢« B + 2%C
12 Fin C e« B + 2%xC
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Compléter l'algorithme suivant, qui doit demander a l'utilisateur de saisir un nombre [z nb), et qui affiche le
carré et le cube de celui-ci.

<[> Code Python

#ALGO EX04

N = e e e e
nbcarre = nb**2

nbcube = .........
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print(f"Le carré de {nb} vaut ....... ... .. ... ... ")
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